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Liite 3: Valtakunnallinen suunnitelma vuosille 2024-2027

Tdmd asiakirja on luonnos. Luonnos on hyviéksytty Postimuseosdcdtion hallituksen kokouksessa
9.1.2023 sekd MuseoX-hankkeen laajennetun ohjausryhmdin kokouksessa 12.1.2023. Asiakirjan
pddisisdllot ovat jo hyvin lopullisessa muodossaan, joitain tarkennuksia ja muutoksia voi vield
tulla tyon edetessd ja keskusteluissa valtakunnallisesta vastuumuseotehtdvdstid Museoviraston
Kehittdmisyksikén kanssa.

Johdanto

Museolain (314/2019) 10 §:n mukaan alueellisella vastuumuseolla tulee olla toimintaa ja palveluita koskeva
valtakunnallinen suunnitelma. Lain perusteluissa todetaan, etta suunnitelmasta tulee kayda ilmi
toimialueen rajaus, tehtdvat ja tyonjako toimialalla toimivien muiden museoiden kanssa.

Lain 12 §:n mukaan museon tulee toimittaa opetus- ja kulttuuriministeriolle neljan vuoden vélein selvitys
suunnitelman toteutumisesta. Vastuumuseo ja Museovirasto neuvottelevat neljan vuoden valein seuraavaa
nelisvuotiskautta koskevasta suunnitelmasta. Museoviraston johdolla neuvoteltavan suunnitelman tulee
sisaltad vastuutehtavan hoitoa koskevat tavoitteet, tarkennettu toiminnan kuvaus ja arvio kdytettavista
resursseista.

Museolain (314/2019) 9 § perusteella valtakunnallisen vastuumuseon tehtdvana on toimialallaan

1. toteuttaa valtakunnallista museotoimintaa erikoisalallaan;

kehittaa ja edistaa kulttuuriperintotyota ja museoiden yhteistyota erikoisalallaan;
toimia erikoisalansa kulttuuriperinnon valtakunnallisena asiantuntijana;

yllapitaa ja edistaa erikoisalansa kansainvalisia yhteyksia;

edistaa erikoisalansa kulttuuriperinndn tallentamista ja digitaalista saatavuutta.

vk wN

Toimialan kuvaus ja toimintaympariston muutos museon erikoisalalla

Ohje: Museo kuvaa téhdn tiiviisti valtakunnallisten tehtdvien ndkékulmasta toimintaympdrist6ssd
tapahtuneet ja ndkdpiirissd olevat muutokset, jotka vaikuttavat museon valtakunnalliseen ty6hén ja
tehtdviin.

Toimialan kuvaus ja muutos

Viestinta on toimivan yhteiskunnan edellytys ja se on kokenut viime vuosikymmenina yhden suurimmista
murroksistaan. Kommunikaatio tapahtuu yhda enemman sahkoisten viestintavalineiden ja tietoverkkojen
avulla, seka tyoelamassa etta yksildiden ja yhteistjen valisessa sosiaalisessa kanssakdaymisessa. Kaytetyt
laitteet ja alustat kehittyvat nopeasti. Samaan aikaan yksildiden valmiudet hyédyntaa digitaalista viestintaa
vaihtelevat ja muutosnopeus luo painetta uusien taitojen ja ymmarryksen hankkimiselle. Na&ita
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nykykulttuurin ja viestinnan osa-alueita tallennetaan suomalaisiin museoihin talla hetkelld satunnaisesti ja
Iahinna viestintalaitteisiin keskittyen. Toimialan nopea muutosvauhti asettaa paineita tallentamiselle ja
ketterampien toimintamallien kehittamiselle.

Liikenne- ja viestintaministerion toimeksiannosta Risto Hakomaki selvitti lilkenteen- ja viestinnan alan
museoiden tulevaisuutta vuonna 2020. Ministerion selvityksessa esitettiin Postimuseon, Mediamuseo
Rupriikin ja Suomen pelimuseon kohdalta seuraavanlaista yhteistyota:

Esitetddn, ettd Postimuseo tiivistdd yhteistydtd Museokeskus Vapriikissa toimivien
Mediamuseo Rupriikin ja Suomen pelimuseon kanssa, lisdd valtakunnallista ndkékulmaa
tybssddn mm. kdynnistdmdlld valtakunnallisia hankkeita, kartoittamalla alan eri kokoelmia
ja aloittamalla tarkemman suunnitelman ja tarveselvityksen tekemisen valtakunnallisesta
viestintdmuseosta.

Postimuseon olisi hyvd ottaa huomioon mahdolliset uhkakuvat ja miettié vaihtoehtoisia
selviytymisstrategioita. Yksi ndistd voisi olla jo museon 2019—-2022 strategiassa mainittu
yhteistyon tiivistdminen mediamuseo Rupriikin ja Suomen pelimuseon kanssa ja jopa niiden

jonkinasteinen hallinnollinen ja taloudellinen fuusio Postimuseoon. (Risto Hakomaki: Liikenne- ja
viestintdalan museotoiminnan jarjestaminen (Liikenne- ja viestintaministerion julkaisuja 2020:10)

Toimintaympariston muutos on tiedostettu ja siihen on reagoitu, mutta museoiden tekema digitaalisen
viestinnan kulttuuriperinnon tallentaminen on vield alkutekijéissdan. Fyysisiin aineistoihin verrattuna
syntysdhkoiset aineistot ovat luonteeltaan lyhytaikaisia ja helposti katoavia. Jo alkujaan sahkoisesti
syntynyt viestintd on hyvin haavoittuvaista.

Postitoiminta eli viestien ldhettdaminen ja kuljettaminen, peliala, mediakentta seka digitaalinen elama ovat
uuden museon toimiala. Eldman siirtyessa yha enemman verkkoon ja sahkadisiin viestintavalineisiin,
korostuvat monilukutaitoon liittyvat taidot keskeisesti ihmisten elaméassa. Nyky-yhteiskunnassa on tarkeaa
ottaa osaa yhteiskunnalliseen keskusteluun ja luoda osallistumiselle mahdollisuuksia.

Uudenlaiset viestintatavat ja -alustat vaativat ihmisiltad ja organisaatioilta jatkuvaa oppimista ja taitojen
paivittamista. Monilukutaito ja [ahdekriittisyys ovat uusia kansalaistaitoja, ja tydelamataitojen perustana on
nykyviestinndn ymmartaminen ja sen kayton hallitseminen. MuseoX kantaa oman vastuunsa ihmisten
valisen kommunikaation ja median valittdman viestinndn ymmarryksen kehittamisesta ja lahdekriittisyyden
seka monilukutaidon tuomisesta kaikkien ulottuville. Monilukutaidolla tarkoitetaan muun muassa taitoja
sisdistda ja tuottaa kielellisia, visuaalisia, moniaistisia, kulttuurisia, yhteiskunnallisia ja sosiaalisia
merkityksida. Monilukutaitoinen ihminen haluaa ja osaa lukea seka tulkita maailmaa sensitiivisesti, avoimesti
ja kriittisesti. Mahdollisuus tasa-arvoiseen osallisuuteen nyky-yhteiskunnassa edellyttaa elinikdista
mahdollisuutta kehittda naita kykyja.

MuseoX:n erikoisalalla kulttuuriperint6a tuottavat yksildiden ja yhteistjen lisdksi alan yritykset. MuseoX:lla
on Postin ja suomalaisen pelialan kanssa pitkdaan tehdyn yhteistydon myo6ta vankka kokemus yrityshistorian
tallentamisesta, tutkimisesta ja esittamisesta. Kulttuurisen vastuun kantaminen naiden tuottamasta
kulttuuriperinnosta vaatii museoammatillista tukea. Museon erikoisalaa olevilla toimialoilla digitalisaation
ja kulttuurin muutoksen seurauksena tapahtuvat muutokset ovat nopeita. Pelialan nopea kasvu ja
muutosvauhdin nopeus asettavat omat haasteensa alan yritysten, yhteisdjen ja koulutuksen tukemiselle
kulttuuriperinndn nakokulmasta. Digitalisaatio ja kuluttajien muuttunut ostos- ja viestintakayttaytyminen
ovat vaikuttaneet voimakkaasti Posti Groupin toimintaan. Postimuseon pitkdaikainen kumppani on
liilketoimintansa ja kilpailutilanteensa kannalta suuressa murroksessa. Museo nykydokumentoi ja esittaa
tata muutosta.
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Postimuseo on toiminnassaan tallentanut ennen kaikkea postitoimintaan liittyvia kokoelmia, mutta myos
kirjeviestintdd. Postimuseon edeltdja Posti- ja telemuseo toimi silloisten etaviestinnan muotojen
tallentajana ja esittelijana. Ennen digitalisaatiota kirjeposti, puhelin ja lennatin olivat ihmisten vélisen
etdviestinnan keskeiset muodot. Kokoelmiensa kautta Postimuseo valittda suomalaisen postitoiminnan,
viestinnan ja logistiikkajarjestelmien historiaa, nykyhetkea ja tulevaisuutta eri kanteilta. Puhelin- ja
lennatintoiminnan kokoelmat ovat yhtidittamisen ja yrityskauppojen myota siirtyneet Telia Finland Oy:lle,
eika niihin enda kohdisteta museoammatillista hoitoa.

Digitalisaatio ja ihmisten kulutus- ja viestintdakayttaytymisen muutos ovat vahentdneet paperipostin
maaraa. Osoitteellisten kirjeiden maara on vahentynyt yli 60 prosenttia viimeisen kymmenen vuoden
aikana. Myds kilpailutilanne on muuttunut: vuonna 2022 Suomessa toimii 17 kirjepostia jakavaa yritysta.
Koronakriisi on edelleen nopeuttanut postialan murrosta ja paperipostin maara vahenee edelleen kun taas
verkkokauppaldhetysten maara kasvaa, ollen jo yli 60 prosenttia. Digitalisaatio on siirtanyt valtaosan
etdviestinnasta tietoverkkoihin. Niissa tapahtuvaa viestintaa tallennetaan suomalaisiin museoihin vain
satunnaisesti ja [ahinna viestintdaan kaytettaviin laitteisiin keskittyen. Viestinta digitaalisilla alustoilla
muodostaa merkittavan osan nykyihmisen toiminnasta. Digitaalisille viestintavalineille ja -alustoille on
tyypillista nopea kehitys ja muutos. Alustojen muutoksen lisdksi, ja osin johdosta, muuttuu myos viestinnan
kulttuurit. Nopea muutos asettaa haasteen ilmididen tallentamiselle. Muutos tuo myos tarvetta sen
selittamiselle ja avaamiselle. Yksiloiden valmiudet kayttaa digitaalista viestintda vaihtelevat ja nopea
muutos tuo tarpeen uusien taitojen ja uuden ymmarryksen saavuttamiselle.

MuseoX toimii yhteiskunnallisen keskustelun ja demokratian tukijana seka uusien kansalaistaitojen
vahvistajana. Viestinnan siirtyminen verkkoon lisaa saavutettavuutta antamalla mahdollisuuden osallistua
yhteiskunnalliseen keskusteluun, vaikka toisaalta digitaalisesti syrjaytyneiden joukko pysyy edelleen
marginaalissa. Viestinndan murros ja sen mukanaan tuomat lieveilmiot, kuten misinformaation ja
disinformaation levittdminen, aiheuttavat yhteiskunnassa polarisaatiota ja epdvarmuutta. Uusi museo
osallistuu yhteiskunnalliseen keskusteluun, luo sille mahdollisuuksia ja rakentaa osallisuutta.

Asiakkaiden ja sidosryhmien tarpeet seuraavalle suunnittelukaudelle

Ohje: Voidakseen tuottaa vaikuttavia valtakunnallisia palveluita, museon tulee seurata sidosryhmien ja
muiden toimijoiden tarpeita suhteessa valtakunnalliseen tyéhén ja tehtdviin. Museo arvioi tdssd toimialan,
sidosryhmien ja asiakkaiden tarpeita ja kuvaa mihin arvio perustuu.

MuseoX:n sidosryhmia ja asiakkaita ovat sen erikoisalan yritykset ja kolmannen sektorin toimijat,
mediakasvatuksen ja media-alan toimijat, viestinnan teemoja kasittelevat ammatillisesti ja ei-ammatillisesti
hoidetut museot sekda muut kulttuuriperintésektorin toimijat, viestinnan, pelin ja logistiikan alan tutkijat ja
korkeakouluopetusta tarjoavat instituutiot sekd museon kuluttaja-asiakkaat niin kivijalkamuseossa kuin
museon verkosta loytyvissa palveluissa. Museon tarjoamiin palveluihin kohdistuu tarpeita seka paikallisesti
ettd valtakunnallisesti.

Yhteiskunnallinen tarve viestinnan ja digitaalisen elaman alueilla tapahtuneita muutoksia kasittelevalle
museolle on ilmeinen ja luettavissa mm. kulttuuripolitiikan strategiasta ja kulttuuriperintdalan selvityksista.
Erikoisalueeseen liittyvat lieveilmiot, kuten keskustelukulttuurin polarisaatio ja informaatiovaikuttaminen
asettavat paineen tarjota kansalaisille ja yhteisdille mahdollisuuksia keskustelulle ja osallisuudelle
saavutettavassa ja ei-kaupallisessa muodossa. MuseoX toimii kumppanina ja tukena formaalia ja elinikaista
oppimista, monilukutaitoa ja digitaitoja edistaville toimijoille.
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Viestinndn, pelin ja postin toimialat ovat paikoitellen verrattain uusia ja kehittyvat nopeasti. Museon
erikoisalaa edustavat yritykset kaipaavat museolta tukea itseymmarryksen ja ammatti-identiteetin
kehittymiselle, yritysten innovaatiotoiminnan ja -ekosysteemien rakentamiselle, seka toimialan
dokumentointiin ja historian tallentamiseen. Viestinvalityksen digitalisaatio on siirtanyt Postin
liilketoimintaa digitaalisille alustoille. Uusien toimintatapojen tallentaminen, dokumentointi ja
ymmartaminen seka peilaaminen osaksi pitkda kehityskaarta ovat MuseoX:n tehtéavia. Postitoiminnan
kehityksen kontekstointi nykyhetkeen tukee Postin itseymmarrysta, strategiaa ja yli 20 000 tyontekijan
ammatti-identiteettia. Suomen pelimuseon toiminnassa pitkdaikaisia sidosryhmia ovat olleet suomalaisen
pelialan kattojarjestd Neogames ja pelialan ammattilaisten yhteenliittyma IGDA Finland. Kumppaneiden
kanssa kaydyissa keskusteluissa on tunnistettu pelialan tarve oman toiminnan suunnitelmalliselle
dokumentoinnille ja tallentamiselle. Museo toimii tallentamisen tukijana ja asiantuntijana, ettei
merkittavan toimialan historian ja nykypaivan tallentaminen jaisi yksittaisten informanttien aktiivisuuden
varaan.

Vaatimukset tieteen yhteiskunnallisen vaikuttavuuden lisddmiseksi ovat viime vuosina kasvaneet ja
tiedeyhteison ja museoiden yhteistyolle on suuri tarve. Museoilta kaivataan tukea tiedon popularisointiin ja
moniaistiseen esittdmiseen. MuseoX tekee aktiivisesti yhteistyota tutkijoiden ja korkeakoulujen kanssa.
Museo tukee tieteentekemista tarjoamalla tutkimusaineistoja, julkaisualustoja sekd mahdollisuuksia ja
asiantuntemusta tiedon demokratisoimiseksi ja yleiskielistamiseksi. Tutkijoiden tarpeet kokoelmien
saatavuudelle ja saavutettavuudelle seka tutkitun tiedon julkaisualustoille on tunnistettu toteutettujen
yhteistyOprojektien aikana kaydyissa keskustelussa. Museo tarjoaa mahdollisuuden laadukkaaseen
vertaisarvoituun julkaisemiseen Viestin-tutkimusjulkaisusarjassaan, seka tiloja ja osaamistaan
nayttelyhankkeiden toteuttamiseen ja sitd kautta tutkitun tiedon demokratisointiin.

Korkeakouluilla on kasvava tarve opiskelijoiden tydelamataitojen ja -yhteyksien vahvistamiselle. Yhteistyota
toteutetaan kasvatustieteiden, historiantutkimuksen, viestintatieteiden ja pelialan koulutusta toteuttavien
oppilaitosten ja korkeakoulujen kanssa muun muassa yhteisopettamalla opintojaksoja, pitamalla luentoja ja
jarjestamalla opiskelijoille tutustumistilaisuuksia museossa. Museo tukee opiskelijoita tydelamataitojen
vahvistamisessa, esittelee erilaisia oppimisymparistoja ja tarjoaa valineita oman opiskelualan
itseymmarryksen rakentamiseen. Opiskelijoiden kanssa tehty yhteistyo puolestaan tarjoaa museolle uusia
nakodkulmia omiin aineistoihin ja niiden hyodyntamiseen.

Kouluille museo on tarkea yhteistydkumppani, joka tarjoaa palveluita ja oppimateriaalia seka tukee
opetusalan ammattilaisia. Toimikauden aikana MuseoX laatii viestinnan ja digitaalisen elaman teemoihin
syventyvan, opetussuunnitelman perusteisiin pohjautuvan pedagogisen ohjelman, joka huomioi kouluihin
ja kasvatusalan ammattilaisiin kohdistuvat paineet monilukutaidon ja digitalisaatioon liittyvien
kansalaistaitojen kehittdjana. Kentan tarve viestinnan ja digitalisaation alalla tapahtuneiden muutosten ja
nykykulttuurin selittdmiseen on tunnistettu opettajien ja kasvatusalan ammattilaisten kanssa kaydyissa
keskusteluissa. Museon tarjoamat sisallot, kuten Finna luokkahuone -opetuspaketit ovat valtakunnallisesti
saavutettavia palveluita. MuseoX tukee erityisesti erilaisten medialukutaitojen seka tieto- ja
viestintateknologian kompetenssien oppimista. Museo tuntee asiakasryhmiensa erilaiset tarpeet
monilukutaidon ja digitaitojen suhteen ja tarjoaa oppimisen seka kohtaamisen mahdollisuuksia kaiken
ikaisille yleisaille.

MuseoX on tarkea yhteistydkumppani sen teemojen parissa toimiville kolmannen sektorin toimijoille,
harrastajaryhmille ja muille yhteisoille. Museo kuuntelee, tarjoaa osallistumisen ja omaehtoisen toiminnan
mahdollisuuksia, vahvistaa yhteiséllisyytta ja rakentaa siltoja eri ryhmien valille. MuseoX toimii
mahdollistajana ja alustana, joka tarjoaa yhteisoille niiden tarpeisiin vastaavia resursseja, aineistoja ja
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tietoa. Sidosryhmatyon tavoitteena on tukea ryhmien hyvinvointia, aktiivisuutta ja itseymmarrysta. Media-,
viestinta-, peli- ja postialan nykyiset ja entiset ammattilaiset, keradilyharrastajat kuten filatelistit, peliyhteisot
ja muut harrastusryhmat rakentavat identiteettidan, kulttuuriperint6aan ja yllapitavat toimintaansa
yhdessa museon kanssa. Lisdaksi museon kokoelmien, tapahtumatoiminnan ja nayttelyiden parissa toimivat
vapaaehtoiset saavat ddnensa kuuluviin ja yllapitavat sosiaalisia suhteita museon avulla. Yhteisty6 on
monipuolista, tasa-arvoista ja osallistavaa kaytannon tyoskentelya. Se auttaa myo6s havaitsemaan ja
luomaan uudenlaisia toiminnan tapoja, seka hahmottamaan uusia sidosryhmien ja yleiséjen tarpeita, joihin
MuseoX voi toiminnallaan vastata. Museolle sen teemojen parissa toimivat harrastajat ja muut yhteisot
ovat arvokkaita asiantuntijoita, joiden osaamista hydodynnetdan muun muassa kokoelmatyossa ja
ndyttelyiden sisadltéjen suunnittelussa. Postimuseon ja Suomen pelimuseon yhdessa kehittama Museojamit
—tyomalli on yksi tavoista, joissa eri alojen asiantuntijoiden ja harrastajien tieto ja osaaminen tunnistetaan
ja kerataan.

Museokavijoilld on tarve laadukkaille, sosiaalisesti ja kognitiivisesti saavutettaville palveluille kivijalassa,
verkossa ja valtakunnallisesti. Elamykselliset ja tiedollisesti kiinnostavat sisallot, seka vuorovaikutus museon
henkilokunnan ja muiden asiakkaiden kanssa ovat museon palveluiden kayttdjille tarkeita. Viestinnan,
pelikulttuurin ja logistiikan teemat ovat ajankohtaisia ja herattavat keskustelua. MuseoX tarjoaa
asiakkailleen paikan, jossa teemoihin voi tutustua aktiivisesti osallistuen.

Kivijalka-museopalveluita kdyttavalle asiakkaille MuseoX tarjoaa vaikuttavan ja eldamyksellisen
museokokemuksen viestinnan ja logistiikan teemojen parissa. Tampere on yksi Suomen suosituimpia
matkailukohteita ja maan vetovoimaisin kaupunki, vetdaen kavijoita koko Suomesta ja ulkomailtakin.
Tampereen matkailustrategia painottaa erityisesti kulttuuri- ja tapahtumasektorin vetovoiman merkitysta
alueen kehitykselle. Valtakunnallisesti tunnetulla ja arvostetulla museokeskus Vapriikilla on oma
tunnistettu roolinsa kaupungin ja sen lahialueiden vetovoimatekijana. Vapriikin kdvijamaarat ovat n 180
000 kavijaa vuodessa, jolla se nousee yhdeksi suosituimmista museokohteista Suomessa. Kaupunki
tarvitsee kehittyvia ja matkailijoita houkuttelevia museokohteita. Lisaksi kaupungin kulttuuristrategia
maarittelee elinvoimaiset ja kehittyvat kulttuuripalvelut hyvinvoinnin, yhteisollisyyden ja monidaanisyyden
tukijalaksi. Tahan tarpeeseen vastaa rakentuvat yhteistyd MuseoX:n ja kaupungin valilla. Tampereen
kaupungilla on jo entuudestaan pitka kokemus valtakunnallista vastuumuseotehtdvaa hoitavan
Tybvdaenmuseo Werstaan kanssa, mika entisestdan antaa hyvan pohjan MuseoX:n ja kaupungin yhteistyolle.

MuseoX teetti hankeaikana kyselyn, jossa kartoitettiin museossa aktiivisesti ja harvoin kayvien
asiakasryhmien tarpeita. Esiin nousivat toiveet hyvinvointia ja jaksamista vahvistavasta vapaa-ajasta,
samastuttavista teemoista ja matalan kynnyksen palveluista. Erityisesti museoihin varauksellisesti
suhtautuvien kavijaryhmien tavoittaminen ja ndiden tarpeisiin vastaaminen vahvistamalla kavijan aktiivista
roolia on MuseoX:n tarkea tavoite suunnittelukaudella. Verkkovilitteiset sisallot kiinnostavat asiakkaita ja
vahvistavat museon valtakunnallista saavutettavuutta. MuseoX vastaa asiakkaiden tarpeisiin saada ajasta ja
paikasta riippumattomia digitaalisia sisaltdja ja aineistoja suunnitelmallisesti digitoimalla ja julkaisemalla
aineistoa verkkopalveluissa, toteuttamalla streamattuja tapahtumia ja verkkotapahtumia seka laatimalla
kuratoituja verkkosisaltoja eri alustoille.

Syksylla 2022 MuseoX osallistui Tampereen yliopiston jarjestamaan Inclusive Cities Hackathoniin, jossa
opiskelijoille annettiin haaste digitaalisen viestinnan tallentamisen ratkaisun kehittamiseksi. Haasteen
voittanut ryhma tutki tavallisten museokavijoiden halukkuutta tallentaa omaa viestintdhistoriaansa museon
kokoelmiin. Kyselyn tuloksien pohjalta voidaan todeta, etta yleisdilla on tarve digitaalisen viestinnan
tallentamiselle ja kdsittelemiselle museossa ja ratkaisun [6ytamista haasteeseen jatketaan. Saatujen
tulosten pohjalta museoasiakkaiden tarpeiden tunnistamista jatketaan.
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Viestinndn alan kokoelmia ja esineitd on tallennettu moniin sekd ammatillisesti etta ei-ammatillisesti
hoidettuihin museoihin. MuseoX toimii viestinndan teemoja tallentavien museoiden yhteistyon edistajana.
Museoiden kanssa kdydaan saannollisesti keskustelua siitd, millaisia tarpeita kullakin on esimerkiksi
kokoelmien saavutettavuuteen tai nayttelytoimintaan liittyen. Kokoelmatyon paallekkaisyyksien
valttdminen ja yhteisten projektien tuottaminen on kaikkien etu.

MuseoX:lla on hyvat ja aktiiviset suhteet ei-ammatillisesti hoidettuihin viestinnan ja syntysahkoisen
kulttuurin teemoja tallentaviin museoihin. Ei-ammatilliset museot hyotyvat museoammattilaisten neuvoista
ja hyvaksi havaittujen tyotapojen ja prosessien tuomisesta kdytantéon. MuseoX voi puolestaan hyodyntaa
harrastajien arvokasta erityisosaamista.

Kuten edelld on kerrottu, museo- ja kulttuuriperintdalan selvityksessa on esitetty viestinnan ja digitaalisen
kulttuuriperinndn teemojen vastuunjaon kehittamista. Kulttuuriperintdsektorilla museoiden tekeman
tallennustyon erityisyys on holistinen tapa tallentaa ilmiéita. Museoiden tallennuksiin hyddyntama
monipuolinen tyékalupakki mahdollistaa tallennettavien ilmididen kohtaamisen henkilokohtaisesti ja
luottamuksellisesti, ainutlaatuisina kokonaisuuksina. Museon toimintatavoilla viestinnan kulttuureista on
mahdollista tallentaa hyvin toisentyyppista aineistoa, kuin mihin arkisto- ja kirjastoala vastaava tyo
painottuu. Kansalliskirjasto tallentaa omalta osaltaan syntysahkaoistd aineistoa. Tallennusta sdaatelee muun
muassa 2008 voimaan tullut laki kulttuuriaineistojen tallettamisesta ja sdilyttamisesta liittyen
verkkoaineistoihin. Kansalliskirjaston tehtavana on tallentaa verkkoaineistoja edustavasti ja monipuolisesti.
Siind missa Kansalliskirjasto massatallentaa eri aiheita, museon tavoitteena on tehda laadullista tallennusta
ja kontekstualisoida tallenteet ja siten saada muodostettua laajempi kuva tallennettavasta aiheesta.
Keskusteluja Kansalliskirjaston kanssa tehtavista tallennushankkeista on kayty.

Museo- ja kulttuuriperintoalan yhteisia jaettuja haasteita ovat nykykulttuurin, digitaalisen ja syntysdhkoisen
aineiston dokumentointi, tallentaminen ja sailytys. Haasteisiin vastaaminen edellyttaa alan sisaista
vastuunjakoa ja yhteisty6ta. MuseoX:n perustana toimivat Postimuseo, Mediamuseo Rupriikki ja Suomen
pelimuseo ovat toimialan sisdlla arvostettuja, aktiivisesta kehittamisesta tunnettuja yhteistydkumppaneita.
MuseoX pyrkii loytdmaan parhaat mahdolliset tavat tallentaa sahkdsyntyista aineistoa, mika palvelee koko
kulttuuriperintésektorin tarpeita.

Valtakunnallisen toiminnan keskeiset tavoitteet vuosille 2024-2027

Ohje: Museo esittdd tdssd lain mukaisiin valtakunnallisiin tehtdviin liittyvét keskeiset tavoitteet ja
painopistealueet kaudella 2024-2027. Tavoitteet ja painopistealueet voivat liittyd yhteen tai useampaan
museolaissa esitettyyn valtakunnalliseen tehtdvddn. Tavoitteiden tulee vastata laissa esitettyihin
valtakunnallisiin tehtdviin sekd toimintaympdristén, asiakkaiden ja sidosryhmien tarpeisiin. Tavoitteita
tulee olla véihintddin viisi ja ne tulee numeroida selkedisti.

1. Syntysdhkdisten aineistojen tallentaminen (maarittelyt, toimintatavat, yhteistyo)
Yritysten tukeminen heiddan oman historiatietoisuuden ja itseymmarryksen lisddmisessa ja
kulttuuriperinnon tallentamisessa

3. Yhteiskunnallisen vuoropuhelun lisdédminen ja keskustelukulttuurin tukeminen

4. Digitaalisten palveluiden kehittaminen

5. Yksiloiden ja yhteisdjen osallisuuden lisdaminen kulttuuriperintotyossa
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1. Valtakunnallinen museotoiminta

Kokonaisuus pitaa sisdlldan seuraavat tehtavat:

e Erikoisalan kulttuuriperinnén saatavuuden ja saavutettavuuden edistdminen
e Museopalveluiden kehittaminen ja tarjoaminen valtakunnallisesti

Tassa tehtdvassa kohderyhmana on yleisot valtakunnallisesti.

1.1. Miten valtakunnallisen tyon tavoitteet heijastuvat kaudella 2024-2027 tassa
tehtavassa?

Ohje: Museo kuvaa tdssd sen, miten edelld kuvatut valtakunnallisen tyén tavoitteet heijastuvat kaudella
2024-2027 Valtakunnallinen museotoiminta -tehtévdssé.

MuseoX ymmartaa saatavuuden tarjoamiensa palveluiden valikoimana, saavutettavuuden puolestaan
esteettomyytena ja kaytettavyytena seka museon kivijalkapalveluissa ja fyysisessa ymparistossa,
valtakunnallisessa toiminnassa etta verkkopalveluissa. Saavutettavuuden ohella kaytettavyyden
edistdminen on erityisen tarkeds, jotta jaettu kulttuuriperintd tavoittaa mahdollisimman laajan
kdyttajakunnan. Fyysisen ympariston esteettémyyden lisdksi tiedonsaannin saavutettavuus ja sosiaalinen
saavutettavuus ovat MuseoX:lle tarkeita valtakunnallisen vaikuttavuuden vahvistamiseksi.

Erikoisalan kulttuuriperinnon saatavuutta edistetdan suunnitelmallisesti ja tavoitteellisesti tunnistamalla
asiakkaiden tarpeita, yllapitamalla saavutettavuusasetukset tayttavia verkkosivuja, tuottamalla erilaisille
yleisoille suunniteltuja tiedollisesti saavutettavia verkkosisaltoja ja tarjoamalla matalan kynnyksen
yleisotyotd museon kotipaikkakunnalla ja valtakunnallisesti. Museon kokoelmat ovat laht6kohtaisesti
yleisdille ja tutkijoille avoimet. Kokoelmapalveluja tarjotaan sekd paikan paalla ettad verkkovalitteisesti.
Postimuseon kokoelmia on julkaistu vuodesta 2020 alkaen museoiden yhteisessa Finna-hakupalvelussa.
Aineistojen maara palvelussa kasvaa jatkuvasti ja suunnitelmallisesti. Finnan lisaksi kokoelma-aineistoja
kirjastosta ja arkistokokoelmasta julkaistaan omina tietokantoinaan. Museon arkistokokoelmasta on
julkaistu verkossa esimerkiksi Postihallinnon kiertokirjeet seka postitoimipaikkatietokanta avoimena
datana. Tampereen historiallisiin museoihin lukeutuvien Suomen pelimuseon ja Mediamuseo Rupriikin
digitoituja kokoelmia julkaistaan Finna- ja Siiri-palveluissa. Ndiden kanavien lisaksi erikoisalan
kulttuuriperintdon on mahdollisuus tutustua Postimuseon ja Suomen pelimuseon sosiaalisen median
kanavilla seka Youtubessa.

Museon kokoelmien saavutettavuutta kehitetdan aktiivisesti monin keinoin. Yleisoille kuratoidut
verkkonayttelyt ja tietopaketit, kuten Finna-luokkahuoneeseen laaditut pedagogiset kokonaisuudet
tarjoavat erikoisalan kulttuuriperint6a helposti lahestyttdavdassa muodossa. Avoimet tietokannat, Finna-
palvelussa julkaistut digitoidut kokoelmaobjektit ja kokoelmaesineista tehdyt verkossa saatavilla olevat 3D-
mallit puolestaan tarjoavat kulttuuriperinnon yleisdjen kadytettavaksi ja hyddynnettaviksi valitsemallaan
tavalla.

MuseoX toimii aktiivisesti ja monikanavaisesti verkossa. Digitaaliset palvelut ovat tasaveroisessa asemassa
kivijalassa tapahtuvan nayttely- ja tapahtumatoiminnan kanssa. Ketteralla kokeilulla vuosina 2022-2023
kehitetdadn toimintamallia uudenlaisilla alustoilla toteutettavalle nayttely- ja yleisdtoiminnalle. Tavoitteena
on vahvistaa saavutettavuutta lisdamalla museon digitaalista lasndoloa kanavissa, joita yleisot jo kayttavat
sen sijaan, etta keskittyisimme vain museoiden kayttoon tarkoitettuihin alustoihin.
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Tavoitteet suunnitelmakaudelle:

1. Kehitamme paikkaan sitoutumattomia digitaalisia sisalt6ja ja palveluita, jotka tukevat seka
museokdyntia ettd palvelevat asiakkaille, jotka eivat kayta museon kivijalkapalveluita. Luomme
digitaaliselle museopalvelulle uudenlaisia toimintamalleja.

2. Luomme monilukutaitoa kehittdavan pedagogisen ohjelman.

3. Teemme viestintaa, pelia, postia ja digitaalista elamaa esittelevan yhteisen ydinnayttelyn Vapriikkiin.

4. Teemme valtakunnallisia kiertonayttelyitd, jotka nousevat museon teemoista.

1.2. Suunniteltu valtakunnallinen toiminta

Ohje: Museo kuvaa tihén tehtdvddn liittyvdn konkreettisen toiminnan kaudella 2024-2027.

1.

Kehitdamme paikkaan sitoutumattomia digitaalisia sisalt6ja ja palveluita. Museo tekee uudenlaista
digitaalista lasndoloa ja uusia kohtaamisia verkkoalustojen kayttdjille tutuilla ja museokentalle
vieraammilla verkkoalustoilla (esim. Discord, Twitch, Reddit, TikTok, Snapchat, IRC Galleria, BeReal,
tekstiviestit, virtuaali- ja pelimaailmat ja mahdolliset uudet viestinsovellukset) ja verkkonayttelyita
innovatiivisilla tavoilla. Se on konkreettinen askel kohti museon visiota 2030 olla digitaalisen
kulttuuriperinnéon ymmarryksen ja monilukutaidon kehittymisen tukija.

Luomme valtakunnallisen museopedagogisen ohjelman, jossa tarjoamme opetuspaketteja eri ikaisille
viestinnan historiasta, nykypdivasta ja tulevaisuudesta. Se on konkreettinen askel kohti museon
toimijaroolia ymmarryksen ja monilukutaidon kehittymisen tukijana. Olemassaolomme tarkoitus on
edistdd ymmarrysta medioituneesta maailmasta, ja osallisuuden vahvistaminen yhdessa sidosryhmien
kanssa ohjaavat ketterien kokeiluiden toteuttamista ja saatujen tulosten sisallyttdmista museon
suunnitelmakauden toimintaan.

Teemme viestintaa, postia, pelid ja digitaalista elamaa esittelevan yhteisen ydinnayttelyn Vapriikkiin.
Nayttely avautuu viimeistadan vuonna 2026. Aikatauluun vaikuttaa museorakennuksessa vaaditut
remontit, joiden toteutumista ei ole vield hakemuksen jattéaikaan mennessa ehditty aikatauluttaa.

Teemme kiertonayttelyitd omaan toimialaamme kuuluvista teemoista ja tarjoamme niita esille
laitettavaksi erilaisille yhteisty6tahoille, mm. museoille, kirjastoille ja erilaisille yhteisoille. Toteutamme
myds tydpajoja valtakunnallisesti ndyttelyjen kiertopaikoissa, tama toiminta on kuvattu
valtakunnallisessa museopedagogisessa ohjelmassa.

1.3. Toteutumisen seuranta

Ohje: Museo mddrittelee téihéin, miten se seuraa edelld kuvattua toimintaa.

1. Seuranta: Museo on luonut uusilla digitaalisilla alustoilla tapahtuvaa digitaalista osallistamista ja
lasndoloa kivijalkapalveluiden rinnalle. Museon digitaalinen ldsndolo tavoittaa erityisesti niita
asiakasryhmia, jotka eivat normaalisti kay museon kivijalkapalveluissa. Digitaalisten palvelujen
kayttoa seurataan kyselytutkimuksin sekd maarallisesti digitaalisia kdynteja seuraamalla.

2. Seuranta: Valtakunnallinen museopedagogisen ohjelma on valmis vuonna 2024 ja se otetaan
kayttdoon viimeistadn vuonna 2025. Museopedagogisen ohjelman toteuttamiseen museo on saanut
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sitoutettua muita alan toimijoita ja yhteistydkumppaneita. Museo seuraa valtakunnallisen
museopedagogisen ohjelman osallistujamaaria.

3. Seuranta: Museo toteuttaa viestintda, postia, peleja ja digitaalista elamaa esittelevan ydinnayttelyn
Vapriikkiin, joka avautuu viimeistdan vuonna 2026. Vierailukdynteja seurataan seka maarallisesti
ettad laadullisesti asiakastutkimuksin vuosittain.

4. Seuranta: Toteutuneiden kiertondyttelyiden maara seka toteutuneiden nayttelyiden kavijamaara.

1.4. Tarvittavat resurssit suunnitelman toteuttamiseen

Ohje: Museo perustelee tmdn suunnitelman osan edellyttéim it resurssit kaudella 2024-2027 ja tdyttdd
alla olevan taulukon. Vuosittainen erillisrahoituksen tarve tehtdvdéd kohden voi olla vuosittain sama tai se
voi vaihdella.

Postimuseolla on osaava ja monitaitoinen henkilékunta, joka muodostuu talla hetkella kymmenesta
vakituisesta ja neljasta maaraaikaisesta tyontekijasta. Yleiso- ja ndyttelytydssa toimii nelja henkea
(nayttelypaallikko, tuottaja-museopedagogi, suunnittelija, museomestari), kokoelmien ja tutkimuksen
parissa puolestaan kuusi vakituista henkil6a (tietopalvelupaallikkd, kokoelmapaallikko, tutkija, digituottaja,
projektitutkija seka juuri rekrytoinnissa oleva digitaalisen kulttuuriperinnon asiantuntija). Lisdksi museolla
on toimitusjohtaja seka viestinta- ja hallintosuunnittelija sekd hankkeen projektipaallikko ja projektitutkija.
Tampereen historiallisten museoiden henkilokunnasta tehtava kokonaisuuteen allokoidaan kaksi
henkilotyovuotta.

Museon henkilékunnalla on laaja-alaista osaamista yleisdjen tarpeiden tunnistamisessa seka pedagogisesti
laadukkaan tapahtumatoiminnan ja sisadltdjen tuottamisessa. Digitaalista kokoelmatyota on tehty
pitkdjanteisesti ja uusia avauksia tehdaan saatavuuden ja saavutettavuuden edistamiseksi. Kokoelmien
digitointi ja saataville saattaminen ovat museon saavutettavuutta lisddvaa perustyo6ts, jotka edellyttavat
raha- ja henkilostoéresursseja.

MuseoX hakee lisdresursseja valtakunnallisen yleisétyon ja kokoelmien digitaalisen saavutettavuuden

edistamiseen sekd uuden osaamisen hankkimiseen ja kehittdmiseen. Kiertonayttelyt, valtakunnallinen
yleisotyo ja kokoelmien saavutettavuuden edistaminen vaativat museon koko henkildstdn tydpanosta.
Saavutettavuuden edistdmisessa myos viestinta- ja hallintosuunnittelijan tydpanos on valtakunnallisen
museotoiminnan ndkokulmasta tarkedssa roolissa.

Henkilostoresurssien lisaksi valtakunnallisen museotoiminnan toteuttaminen edellyttdaa myos resursseja
muun muassa kiertokdyttelyiden toteuttamiseen ja tapahtumien jarjestamiseen, kuten nayttelysuunnittelu-
, matka- ja kuljetuskustannuksiin. MuseoX hakee aktiivisesti ulkopuolista rahoitusta muun muassa
kokoelmien saavutettavuutta edistaviin hankkeisiin. Nyt haettavalla lisdrahoituksella edistetdan myos
henkildston osaamisen kehittamista erityisesti museon digitaalisen lasndolon vahvistamiseksi.

Valtakunnallinen museotoiminta -tehtdvaan tarvittava erillisrahoitus

Vuosi Arvio tehtdvaan liittyvista kustannuksista (€)
2024
2025
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Vuosi Arvio tehtdvaan liittyvista kustannuksista (€)

2026

2027

2. Kulttuuriperintotyon ja museoiden yhteistyon edistaminen ja
kehittaminen erikoisalalla

Kokonaisuus pitaa sisdlldan seuraavat tehtavat:

e Yhteistyo omaa erikoisalaa edustavien museoiden kanssa
e Muu valtakunnallista vastuumuseotehtavaa tukeva yhteistyd museoalalla

Tassa tehtdvassa kohderyhmina ovat oman erikoisalan museot ja muu museokentta.

2.1. Miten valtakunnallisen tyon tavoitteet heijastuvat kaudella 2024-2027 tassa
tehtavassa?

Ohje: Museo kuvaa tdssd sen, miten edelld kuvatut valtakunnallisen tyén tavoitteet heijastuvat kaudella
2024-2027 Kulttuuriperintétyén ja museoiden yhteistyén edistéminen ja kehittdminen erikoisalalla -
tehtdvdssd.

MuseoX:n perustana toimivat Postimuseo, Suomen pelimuseo ja Mediamuseo Rupriikki ovat aktiivisia ja
arvostettuja yhteistyokumppaneita museoalalla. Yhteistyota tehdaan kokoelmien ja kokoelmatyon
kehittamisen seka nayttely- ja tapahtumatoiminnan alueilla.

Postimuseolla on edustaja museopedagogisen yhdistyksen Pedaali ry:n hallituksessa. Museopedagogiikkaa
valtakunnallisesti kehittava yhdistys jarjestda jasenilleen koulutuksia, opintomatkoja ja tapahtumia, seka
tarjoaa vertaistukea ja julkaisuja ammattiosaamisen kehittamiseksi. Lisaksi Postimuseo osallistuu ja
jarjestaa paikallisen museopedagogisen henkilostén Remmi-verkoston toimintaa.

2.2. Suunniteltu valtakunnallinen toiminta
Ohje: Museo kuvaa tdhdn tehtdvddn liittyvén konkreettisen toiminnan kaudella 2024-2027.

1. Toteutamme ammatillisten ja ei-ammatillisten museoiden neuvontaa viestinndn teemojen
tallentamisessa, erityisesti koskien syntysahkadisia aineistoja.

2. Edistdmme viestintaa tallentavien museoiden tallennustyénjakoa.

3. Kehitdmme digitaalisen viestinnan eli sosiaalisen median alustojen seka virtuaaliyhteisdiden
tallentamiseen tarkoitetun nykydokumentoinnin mallin kdyttden hyvaksi museon perinteisia tyokaluja
seka tutkimme mahdollisuuksia kayttaa tydssa myos mahdollisesti uudenlaisia, vielad kehittymassa
olevia nykyteknologian (esim. tekodlyyn perustuvia) tyokaluja.
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2.3. Toteutumisen seuranta
Ohje: Museo mddirittelee tdhdn, miten se seuraa edelld kuvattua toimintaa.

1. Toteutamme ammatillisten ja ei-ammatillisten museoiden neuvontaa viestinndan teemojen ja
sdahkosyntyisten aineistojen tallentamisessa. Olemme osa Digitaalisen kulttuuriperinnén pyoredan
poytda (DKPP) ja olemme mukana Digime-verkostossa (Kansallinen digitaalinen kirjasto-hankkeen
jatkaja, joka edistdaa suomalaisen digitaalisen kulttuuriperinnon viestintaa ja joka on Kansalliskirjaston
koordinoima) ja PAS-yhteisty6ssa (kulttuuriperintéaineistojen ja tutkimusaineistojen
pitkdaikaissailyttamista koskevat palvelut, jotka omistaa Opetus- ja kulttuuriministerio ja jonka
tallennuspalvelun tuottaa CSC — Tieteen tietotekniikan keskus Oy) pitden esilld oman toimialamme
aineettoman kulttuuriperinnon sailyttamista. Olemme keskeinen viestinndn alan museotoimija, joka
ohjaa ja neuvoo muita museoita viestinnan alalla.

Seuranta: Olemme mukana erilaisissa digitaalista kulttuuriperintda tallentavissa tyéryhmissa.
Toimimme tuen ja avun antajana viestinnan alan ammatillisille ja ei-ammatillisille museoille.

2. Edistdmme viestintaa tallentavien museoiden tallennustyonjakoa. Jarjestimme joka vuosi erityisesti
tallentamiseen liittyvan seminaarin muille viestintaa tallentaville museoille. Olemme mukana TAKO-
tyOssa ja kehitdamme siella erityisesti syntysdahkoiseen viestintdan liittyvaa toimintaa jo olemassa
olevien tallennusalueiden lisdksi.

Seuranta: Vuosittainen seminaari vuosina 2024-2027 ja muut verkostomaiset palvelut museoille.

3. Kehitdmme digitaalisen viestinnan eli sosiaalisen median alustojen seka virtuaaliyhteisdiden
tallentamiseen tarkoitetun nykydokumentoinnin mallin kdyttaen hyvaksi museon perinteisia tyokaluja
seka tutkimme mahdollisuuksia kayttaa tydssa myos mahdollisesti uudenlaisia, vield kehittymassa
olevia nykyteknologian (esim. tekoadlyyn perustuvia) tyokaluja. Selvitimme tassa mallissa kuinka
pystymme tallentamaan tata digitaalista viestintaa tekijanoikeudelliset ndkdkulmat huomioon ottaen.
Jaamme mallin vapaasti kaytettavaksi laajemmin museoalalla

Seuranta: Nykydokumentoinnin mallia kehitetdaan vuosina 2026 ja 2027. Mallin avulla on toteutettu
nykydokumentointihankkeita erityisesti vuosina 2026 ja 2027.

2.4. Tarvittavat resurssit suunnitelman toteuttamiseen

Ohje: Museo perustelee tmdn suunnitelman osan edellyttimdit resurssit kaudella 2024-2027 ja tdyttdd
alla olevan taulukon. Vuosittainen erillisrahoituksen tarve tehtdvdéé kohden voi olla vuosittain sama tai se
voi vaihdella.

Viestinnan ja digitaalisen elaman teemoja tallentavien museoiden yhteistydverkoston rakentaminen vaatii
aikaa seka henkilosto- ja koulutusresursseja. Tallennustyonjaon koordinointi edellyttaa aktiivista
yhteydenpitoa museoiden kokoelmaty6ta tekevan henkildstdn valilla, mutta myds museon henkildston
osaamisen jatkuvaa kehittamista. Varsinkin syntysahkoisen tallentamisen ja vertaisviestinnadn tallentamisen
toimintamallit vaativat niin teknista kuin tekijanoikeudellista osaamista.

Ei-ammatillisten museoiden kanssa tehtdva neuvonta- ja yhteistyo edellyttaa tapahtumatoiminnan
resursointia. Kesalla 2022 toteutetussa retkiprojektissa havaittiin, etta ei-ammatillisten museoiden tuki
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vaatii erityista joustavuutta ja fyysisia kohtaamisia. Tapaamisten sadannéllinen toteuttaminen edellyttaa
museon henkilékunnan tyopanosta.

Museon henkilokunnan erikoisosaamisesta voi mainita seuraavasti: tutkija Sanna Oikarinen on valmistunut
kulttuurituotannon ja maisemantutkimuksen koulutusohjelma, padaineenaan digitaalisen kulttuurin
tutkimus. Digitaalisen kulttuuriperinnon asiantuntija Olli Nordberg on hallituksen sihteerina
Museopedagoginen yhdistys Pedaali ry:ssa. Museo on juuri rekrytoinut digitaalisen kulttuuriperinnan
asiantuntijaa, jonka tyokenttdadn kuuluu niin digitaalisten yleisdjen kontaktointi ja osallistaminen kuin
syntysdhkaoisen aineiston tallentamisen teknisien ratkaisujen miettiminen.

Uusien digitaalisten palveluiden kehittdminen edellyttda museon henkilokunnan digitaalisen osaamisen
lisddmista myos tulevaisuudessa.

Kulttuuriperintétyon ja museoiden yhteistyon edistaminen ja kehittaminen erikoisalalla -
tehtavaan tarvittava erillisrahoitus

Vuosi Arvio tehtdvaan liittyvista kustannuksista (€)

2024
2025
2026

2027

3. Kulttuuriperinnon valtakunnallisena asiantuntijana toimiminen
erikoisalalla

Kokonaisuus pitaa sisdlldan seuraavat tehtavat:

e Yhteistyo toimialan kumppaneiden ja sidosryhmien kanssa
e Erikoisalan asiantuntijana toimiminen

Tassa tehtdvassa kohderyhmina ovat oman erikoisalan yhteisot ja organisaatiot seka yhteiskunta laajasti.

3.1. Miten valtakunnallisen tyon tavoitteet heijastuvat kaudella 2024-2027 tassa
tehtavassa?

Ohje: Museo kuvaa tdssd sen, miten edelld kuvatut valtakunnallisen tyén tavoitteet heijastuvat kaudella
2024-2027 Kulttuuriperinnén valtakunnallisena asiantuntijana toimiminen erikoisalalla -tehtéivdssad.

MuseoX:n perustan luovilla Postimuseolla, Suomen pelimuseolla ja Mediamuseo Rupriikilla on laaja ja
monimuotoinen kumppaneiden ja sidosryhmien verkosto. Museoiden erikoisalojen nykyiset ja entiset
ammattilaiset, toimialojen yritykset, koulutusta tarjoavat instituutiot ja erikoisalan tutkijat, harrastajat ja
yhteisot seka 3. sektorin toimijat kaipaavat museolta tukea ja erilaisia palveluita. Museon asiantuntijuus
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sen laajoista teemoista syntyy vuoropuhelussa yhteiskunnan eri sektoreita edustavien kumppaneiden
kanssa.

Postimuseo tukee Posti Group Oyj:n yritysvastuuta kulttuuriperinnén sailyttamisessa ja kaytossa.
Postimuseosaatio vastaa palvelusopimuksella Posti Group Oyj:n yrityshistoriaan liittyvista sailytys-, esitys- ja
tietopalveluista. Tama pitaa sisdalladan mm. Postin menneesta ja nykyisyydesta kertovan esineiston,
valokuvien ja arkistoaineiston, postimerkkien ja muun filateelisen aineiston tallentamista, Postin
yrityshistoriasta koostettujen nayttelyjen tuottamista seka tallennettujen aineistojen saattamista yleison
nahtaville. Postin erilaisia toimintoja ja postilaisten arkea on tallennettu myos nykydokumentoinnin
keinoin. Tdman lisdksi Postimuseolla on hoidossaan Postin taidekokoelma.

Uusien postimerkkien julkaisupdivana toteutettavassa ensipaivaleimauksessa on mukana Postimuseon
edustaja. Leimaus toteutetaan Postin toimesta Helsingin paapostin tiloissa nelja kertaa vuodessa. Lisaksi
museo toteuttaa erilaisia tapahtumia ja tuottaa sisaltoja sosiaaliseen mediaan yhdessa Postin kanssa.

Postimuseon edeltdja Posti- ja telemuseo toimi silloisten etadviestinndn muotojen tallentajana ja
esittelijana. Ennen digitalisaatiota kirjeposti, puhelin ja lennatin olivat ihmisten valisen etaviestinnan
keskeiset muodot. Puhelin- ja lennatintoiminnan kokoelmat ovat yhtidittamisen ja yrityskauppojen myota
siirtyneet Telia Finland Oy:lle, eikd niihin enda kohdisteta museoammatillista hoitoa. Postimuseo on
kaynnistanyt Telia Finland Oy:n kanssa vuonna 2021 yhteistyon Telian museokokoelman sdilymisen ja
saavutettavuuden lisaamiseksi. Yhteistyd on aloitettu kuvakokoelman tallentamalla luettelointitietoja.
Tavoitteena on teletoiminnan museaalisen kuvakokoelman saattaminen museoammatilliseen hoitoon ja
digitointi, Telegallerian kokoelmatydn ja siihen liittyvan hiljaisen tiedon jatkuvuuden turvaaminen seka
teletoiminnan historian nakyvyyden lisddminen ja tiedon saavutettavaksi tekeminen kokoelman Finna-
julkaisun avulla.

Pelimuseo toimii suomalaisessa pelikulttuurissa erilaisia toimijoita ja ndiden intresseja yhdistavana tahona.
Pelimuseo yhdistaa toisiinsa ammattimaisia pelien tekijoitad, pelaajayhteis6ja ja -yhdistyksia,
harrastajapelintekijoita, pelitoimittajia, ammattipelaajia ja kansalaisjournalisteja, harrastajatallettajia ja -
yhteisoja seka edunvalvontaorganisaatioita. Pelikulttuurien keskustelupaikkana toimiminen ja erilaisten
yhteyksien tukeminen vahvistaa suomalaista peliekosysteemis, joka on tutkimuksessa ja peliteollisuuden
etujarjestdissa tunnistettu edellytykseksi menestyvalle pelialalle.

Pelimuseon tietopalvelua hyddyntavat paitsi tiedotusvalineet ja tutkijat, myos tavalliset peleista
kiinnostuneet kansalaiset. Pelikulttuuria, kuten pelaamisen paikkoja ja pelien vaikutuksia muuhun
kulttuuriin koskevia yhteydenottoja tulee tavallisesti viikoittain. Museo toimii myds asiantuntijana
mediassa. Toimittajien faktantarkistukseen liittyvat yhteydenotot ovat tavallisia, myds lausunnot erilaisissa
kansallisissa ja kansainvalisissa lehti-, tv-, radio- ja internetjutuissa, joita on kuukausittain. Pelimuseon
tyontekijoita tai museoon laheisesti sidoksissa olevia tutkijoita ja harrastajia on ollut esilla niin Ylen kuin
kaupallisten mediatalojen uutisissa. Lisaksi Pelimuseo toimii asiantuntijana erilaisissa museoalan
ammattilaistapahtumissa, etenkin digitaaliseen kulttuuriperintdon liittyen. Pelit ovat kiinnostava esimerkki
digitaalisesta kulttuuriperinndsta, ja Pelimuseon pitkalle edennyt talletustyo tarjoaa vertailukohtia ja
kdytannon esimerkkeja vaikkapa digitaalisen aineiston suhteesta aineettomaan kulttuuriperintéon tai
pelaamisen fyysisiin tiloihin.

Postimuseon tietopalvelua toteutetaan Kysy museolta -palvelussa, séhkdpostitse, puhelimitse seka
sosiaalisen median kanavien kautta. Tietopalvelua ohjataan erityisesti Kysy museolta -palveluun, jotta
kysymykset vastauksineen olisivat suuremman yleisdn saavutettavissa. Osana tietopalvelua tutkijoilla,
kerailijoilla ja muilla tiedontarvitsijoilla on myés mahdollisuus tulla tutkimaan Postimuseolle paikan paalle
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seka kokoelmia etta kirjaston aineistoja. Kuva-aineistoja toimitetaan digitaalisessa muodossa asiakkaille.
Tietopalveluvastauksia ja kuvatoimituksia annetaan vuosittain noin 400.

Postimuseo on ensisijainen tiedonvalittdja postihistoriaan liittyvissa kysymyksissa niin
tietopalveluasiakkaille, tutkijoille, harrastajille, yksityisille tiedontarvitsijoille kuin Postille. Tietopalvelua
annetaan postihistoriaan ja viestiliikenteeseen liittyen laajasti. Telegallerian lopetettua aktiivisen
toimintansa myos sdahkoiseen viestintdan (puhelin- ja lennatintoiminta) liittyvia kysymyksia ohjautuu paljon
Postimuseoon ja museon aineistot mahdollistavat jossain maarin myds naihin vastaamisen. Sahkdisen
viestinnan tietopalvelun haltuunotto edellyttaa kuitenkin lisaresursointia.

MuseoX toimii asiantuntijana ja yhteistyokumppanina tutkimushankkeissa. Postimuseo tarjoaa
julkaisutoiminnallaan alustan alan tutkimukselle ja edistda posti- ja viestintdhistorian tutkimusta.
Parhaillaan on kdynnissd Tampereen ja Turun yliopiston monivuotinen Viabundus Suomi 1350-1650 -hanke,
missd Postimuseo on mukana. Tutkimushankkeen tavoitteena on Suomen alueen liikkennereitteja ja
etappipaikkoja koskevan historiallisen paikkatiedon (HGIS) kokoaminen yhtendiseksi tietokannaksi, tdhan
perustuvan karttaliittyman luominen, ja niiden tuominen avoimena julkaisuna yleiseen kayttoon.
Hanketyota ohjaavan roolin lisdksi Postimuseo tarjoaa hankkeeseen asiantuntemustaan uuden ajan alun
postireiteista.

Suomen pelimuseon tutkija luennoi sdannollisesti kansallisissa ja kansainvalisissa tilaisuuksissa
pelikulttuuriperint6- ja pelialandakdkulmista. Pitkdaikainen yhteisty6kumppani on kolmen kotimaisen
yliopiston muodostama, Suomen Akatemian rahoittama Pelikulttuurien tutkimuksen huippuyksikkd.
Yhteisissa hankkeissa museo on tarjonnut tutkimusaineistoa ja areenan tutkijoiden kohtaamiselle seka
asiantuntijuutensa tieteellisen tiedon esittamiselle ja popularisoinnille. Yksi yhteistoiminnan muodoista on
kansainvalisen Collaborative Game Histories -seminaarisarjan toteuttaminen.

Mediamuseo Rupriikki on tehnyt pitkdan yhteisty6ta tutkimusyhteiséjen kanssa. Tampereen yliopiston
journalismin koulutusohjelma on mukana kehittamassa museon nadyttelytoimintaa. Rupriikki tarjoaa
vuosittain harjoittelupaikkoja journalistiikan, historian ja pelitutkimuksen opiskelijoille eri yliopistoista.
Kokoelmien asiantuntijapalvelu on kysyttya erityisesti radio- ja televisiohistoriaan liittyvissa aineistoissa.
MuseoX toteuttaa yhteistyota oppilaitosten ja koulutusohjelmien valtakunnallisesti. Museoiden erikoisalan
tuleville ammattilaisille museo tarjoaa ndkékulmia alan historiaan. Tampereen yliopiston kasvatustieteiden
ja kulttuurin tiedekunnan varhaiskasvatuksen tutkinto-ohjelman kanssa on tehty yhteisty6ta vuodesta 2014
ymparistokasvatuksen rakennetun ympariston kokonaisuudessa. Tutkinto-ohjelman tarve yhteistyolle
museon kanssa jatkuu. Museo tarjoaa oppimisympariston ja mahdollisuuden toteuttaa opintoprojektin
varhaiskasvatuksen opiskelijoille. Pelialan koulutuksen ja nuorisopalveluiden kanssa yhteistyota on
toteutettu Pelifarmin kautta. Yhteisty6ta on tehty myds Tampereen ammattikorkeakoulun (TAMK) kanssa.
Opiskelijoille tarjotuilla vierailuilla on esitelty museon tarjoamia palveluita ja mahdollisuuksia.

Postimuseo on profiloitunut arkistoaineistojen asiantuntijana. Arkistolain nojalla toimivassa
yksityisarkistojen neuvottelukunnassa on ollut Postimuseosta jasen neuvottelukunnan toiminnan
alkamisesta 2017 lahtien. Postimuseon edustaja on toiminut neuvottelukunnassa Museoliiton nimeamana
jdsenend. Postimuseon asiantuntemusta on hyddynnetty myds Museotilaston arkistokokoelmia koskevan
osion kehittamisessa. Postimuseon edustaja on toiminut Digime-paikkatietoryhmassa syksysta 2021 alkaen.
Ryhman jasenena osallistutaan museoiden, arkistojen ja kirjastojen yhteisen paikkatieto-ontologian
kehittamiseen. Paikkatiedot ovat tarkea metatieto erityisesti Postimuseon aineistoille, jotka
postiverkostojen historian kautta ovat hyvin paikkasidonnaisia.
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Nayttelyita ja yleisotyota toteutetaan erilaisten museo- ja kulttuurialan, yritysten sekd kolmannen sektorin
toimijoiden ja sidosryhmien kanssa. Postimuseo on tarkastellut teemandayttelyissaan lisaksi viestinnan
kenttda laajasti, mm. Pienlehtid ja punkpostia ja Rockadillo-nayttelyissa, joissa on yhdessa sidosryhmien
kanssa tuotu keskioon kiinnostavia viestinnan ilmioita valtavirran ulkopuolelta. Lisdksi Postimuseo tuottaa
pienoisnayttelyitd yhdessa viestinnan alueen eri teemoja kerdilevien, tutkivien tai niista taiteellista
inspiraatiota saavien yksityishenkildiden, yhdistysten ja taiteilijoiden kanssa. Pelimuseo tuottaa vuosittain
useita vaihtuvia teemanayttelyita sidosryhmiensa kanssa. Yhteiskuratointi antaa alan harrastajille
nakyvyyttd ja mahdollisuuden tuoda osaamistaan esille. Mediamuseo Rupriikin rakenteilla olevassa
teemanayttelyn toteuttamisessa ovat mukana radioamatdorit ja viestintdalan toimijat.

Postimuseo on kansallisesti merkittavan filateelisen kokoelmansa ja sen hoidon ja tutkimuksen myota myos
keskeinen filatelian alan asiantuntija Suomessa. Filatelistikerhojen, Filatelistiliiton seka yksittaisten
kerailijoiden kanssa tehdaan yhteistyota. Kerailijat padsevat tutkimaan kokoelmia Postimuseon tiloihin, ja
heille tarjotaan aineistoihin liittyvaa asiantuntija-apua. Postimuseo on tarjonnut kerailijoille myos
mahdollisuuden esitelld omia kokoelmiaan pienimuotoisesti Viestinviejat-nayttelyn yhteydessa olevassa
vaihtuvien kokoelmien osuudessa. Postimuseo tuo omia kokoelmiaan esille filateelisiin ndyttelyihin
yhteistyOssa jarjestavien tahojen kanssa. Kokoelmia on nahtavilld myo6s digitaalisessa muodossa
Postimuseon verkkosivuilla ja Finnassa. Taman lisaksi harrastajien kaytossa on moninaisia Postimuseon
koostamia tietokantoja.

Postimuseon ystavat ry:n kanssa toteutetaan pienimuotoisia molempia osapuolia hyddyttavia projekteja.
Jokavuotisena perinteend on Tampereen joulutorilla jarjestettava joululeimaus. Vuonna 2022 on
kdynnistetty kokoelmien hoitoon liittyva projekti, jossa museon postikorttikokoelmaa jarjestetdan
ystavayhdistyksen talkootyona.

3.2. Suunniteltu valtakunnallinen toiminta
Ohje: Museo kuvaa tihén tehtdvddn liittyvdn konkreettisen toiminnan kaudella 2024-2027.

1. Kehitdmme valtakunnallisen keskustelun tapa, jolla edistdmme viestintaan liittyvista aiheista
keskustelua.

2. Lisddamme toimialamme yritysten ja taustayhteisdjen (harrastajat) tietoisuutta toimintansa
merkityksesta kulttuuriperinnolle ja sitoutamme heita tallentamaan toiminnastaan syntyvaa
kulttuuriperint6a.

3. Vahvistamme rooliamme valtakunnallisena asiantuntijana, tiedon tuottajana ja valittdjana. Tarjoamme
tata asiantuntijuuttaan lausuntojen antajana, julkishallinnon asiantuntijaelimissa, komiteoissa,
ministerididen tyoryhmissa ja vastaavissa.

4. Lisadamme yhteistyota eri yliopistojen ja tutkijoiden kanssa. MuseoX toimii asiantuntijana ja
yhteistyokumppanina tutkimushankkeissa. Julkaisutoiminnalla tarjotaan alusta alan tutkimukselle ja
edistetdan posti- ja viestintahistorian tutkimusta. Olemme mukana mm. vuoteen 2025 saakka
kdynnissa olevassa Tampereen ja Turun yliopiston monivuotisessa Viabundus Suomi 1350-1650-
hankkeessa.
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3.3. Toteutumisen seuranta
Ohje: Museo mddirittelee tdhdn, miten se seuraa edelld kuvattua toimintaa.

1. Kehitamme valtakunnallisen keskustelun tavan, jolla edistamme viestintaan liittyvista aiheista
keskustelua. Etsimme keskusteluilla ndkokulmia uuteen ydinnayttelyyn, joka valmistuu vuonna 2025
sekda muuhun nayttelytoimintaan. Otamme keskustelut toimintatavaksi myos tasta eteenpain.
Kehitdamme yhdessa Erataukosdation kanssa tavan edistdaa suomalaista keskustelukulttuuria liittyen
erityisesti museossa esilld oleviin teemoihin. Jarjestamme 4 keskustelua vuodessa Vapriikissa ja/tai
muualla Suomessa ja 4 verkossa tapahtuvaa keskustelua. Alustavia keskusteluja Erataukokeskustelu-
tapahtumiin liittyvasta yhteistydsta Yleisradion kanssa on kayty syksylla 2022.

Seuranta: Kaydyt keskustelut vuosina 2024-2027.

2. Parannetaan yhteistyota eri ammatillisten sidosryhmien ja taustayhteisdjen kanssa
kulttuuriperintdarvon tiedostamisen ja kokoelmien aineistokartunnan lisddmiseksi. Museo tutkii
palvelumalleja ja sellaisesti valtakunnallisesti tarkean viestinnan kulttuurihistorian tallentamiseksi, joka
on osittain yritysten hallussa, mutta ei museaalisessa hoidossa. Ensimmaiseksi tarkasteluun otetaan
Telia ja sen valtakunnallisesti arvokkaat viestinnan alan kokoelmat.

Seuranta: Museo on luonut toimivat suhteet ammatillisiin sidosryhmiinsa seka taustayhteisoihinsa ja
tekee vaikuttavaa tyota naiden parissa.

3. Kartoitamme mahdollisuuksia toimia laajemmin yhteiskunnallisissa verkostoissa ja asiantuntijaelimissa.
lImaisemme halumme ja valmiutemme julkishallinnolle toimijoille toimia tallaisissa yhteyksissa.
Seuranta: Annettujen ja pyydettyjen lausuntojen maara.

5. Lisadamme yhteistyota eri yliopistojen ja tutkijoiden kanssa. MuseoX toimii asiantuntijana ja
yhteistyokumppanina tutkimushankkeissa. Julkaisutoiminnalla tarjotaan alusta alan tutkimukselle ja
edistetadn posti- ja viestintdhistorian tutkimusta. Olemme mukana mm. vuoteen 2025 saakka
kdynnissa olevassa Tampereen ja Turun yliopiston monivuotisessa Viabundus Suomi 1350-1650-
hankkeessa.

Seuranta: Toimiminen asiantuntijana yliopistojen tutkimuksissa, julkaisuissa ja hankkeissa omaan
toimialaan liittyen.

3.4. Tarvittavat resurssit suunnitelman toteuttamiseen

Ohje: Museo perustelee tdmdn suunnitelman osan edellyttdmd it resurssit kaudella 2024-2027 ja tdyttdd
alla olevan taulukon. Vuosittainen erillisrahoituksen tarve tehtdvdéd kohden voi olla vuosittain sama tai se
voi vaihdella.

Kulttuuriperinnon valtakunnallisen asiantuntijuuden tehtavakokonaisuuteen tyépanoksen antavat museon
kokoelmapaallikkd ja muu kokoelmatiimi, museolehtori ja nayttelytiimi seka tutkijat. Lisdksi Mediamuseo
Rupriikin tutkijoiden ty6panos on keskeinen. Suunnittelukauden aikana tehtavakokonaisuuteen tarvittavan
henkildstéresurssin maara vaihtelee vuositasolla.
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Telian kokoelman haltuunotto edellyttaa museon kokoelmapuolen lisdresursointia. Valtakunnallisesti
merkittavan aineiston saattaminen museaaliseen hoitoon ja saavutettavaksi on pitkdjanteinen prosessi,
joka edellyttda henkilostéresurssien kohdentamista.

Uuden museon ydinnadyttelyn suunnittelun keskiossa on yleisojen ja sidosryhmien osallistaminen.
Erataukokeskustelujen avulla tavoitetaan yleis6ja valtakunnallisesti, mutta tapahtumien toteuttaminen
vaatii museon pedagogisen henkilokunnan lisdresursointia. Myos aktiiviset ja toimivat suhteet oman
erikoisalan toimijoiden, kuten yritysten, kolmannen sektorin toimijoiden ja erilaisten yhteis6jen edellyttavat
museolle lisdd henkilostoresursseja.

Kulttuuriperinnon valtakunnallisena asiantuntijana toimiminen erikoisalalla -tehtavaan
tarvittava erillisrahoitus

Arvio tehtdvaan liittyvista kustannuksista (€)

2024
2025
2026

2027

4. Kansainvadlisten yhteyksien yllapitaminen ja edistaminen erikoisalalla

Kokonaisuus pitaa sisdllaan seuraavat tehtavat:

e Kansainvalinen yhteistyo, verkostot ja vaikuttaminen

Téssa tehtdvassad kohderyhmind ovat kansainvéliset toimijat ja verkostot, Suomen museokenttd sekd oma
erikoisala.

4.1. Miten valtakunnallisen tyon tavoitteet heijastuvat kaudella 2024-2027 tassa
tehtavassa?

Ohje: Museo kuvaa tdssd sen, miten edelld kuvatut valtakunnallisen tyén tavoitteet heijastuvat kaudella
2024-2027 Kansainvdlisten yhteyksien yllépitédminen ja edistidminen erikoisalalla -tehtdvéssé.

MuseoX on kansainvalisessa toiminnassa aktiivinen ja laajasti verkostoitunut. Kokemus parhaiden
kdytantojen oppimisesta ja jakamisesta, seka kansainvalisiin hankkeisiin ja projekteihin osallistumisesta on
pitka.

Postimuseo kuuluu kansainvalisten liikenteen ja viestintdalan museoiden yhdistykseen, International
Association of Transport and Communications Museums (IATM), jonka piirissd se on mukana jarjestdamassa
vuosittain konferensseja ja webinaareja. Postimuseon johtaja on kuulunut IATM:n hallitukseen vuosina
2019-2022. Aiomme jatkaa IATM museoiden kanssa toimimista osallistumalla jatkossakin seminaareihin ja
konferensseihin. Jarjestamme IATM:n seminaarin Tampereella vuonna 2025 yhteistydssa Suomen
Rautatiemuseon ja Auton ja tien museo Mobilian kanssa.
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Postimuseo on ollut vuodesta 2020 Euroopan laajuisen Time Machine -organisaation jasen. Time Machine
on laaja hanke niin sanotun "menneisyyden big datan” haltuun ottamiseksi. Hankkeessa muun muassa
kehitetdaan digitaalisen kulttuuriperintéaineiston tuottamisen ja analysoinnin menetelmia. Postimuseo on
organisaatiossa mukana saadakseen tietoa eturivin kehitystyosta.

Suomen pelimuseo toimii aktiivisesti eurooppalaisessa EFGAMP-verkostossa, joka koordinoi peleja
tallentavien harrastaja- ja ammattilaismuseoiden ja muiden toimijoiden toimintaa. Museo on mukana Art
of Coding —hankkeessa, jossa edistetdaan eurooppalaisen Demoscenen sisallyttamista UNESCO:n
aineettoman kulttuuriperinnon luetteloon. Tahdan mennessa paikalliset demoscenet on sisallytetty
suomalaisen aineettoman kulttuuriperinnén Eldava perinto -listalle, seka saksalaisen ja puolalaisen
aineettoman kulttuuriperinnon listalle. Lisdksi Suomen pelimuseon edustaja on jasen Goteborgissa
sijaitsevan Varldskulturmuseetin ja kansainvalisen Greening Games -hankkeen ohjausryhmissa. Suomen
pelimuseo on tehnyt myds yhteistyota suomalaisen peliajan vientiteollisuuden kanssa toteuttamalla
erilaisia suomalaisen pelialan historiaa kasittelevid ndyttelykokonaisuuksia, muun muassa Suomen Los
Angelesin konsulaatissa vuonna 2021.

Postimuseo on osallistunut kansainvalisiin hankkeisiin. Vuosina 2021—2022 toteutettu DREAM — Digital
Reality and Educational Activities in Museums on Erasmus+ -rahoitteinen yleiseurooppalainen hanke, jossa
kehitetddn uudenlaista augmentoituun todellisuuteen pohjautuvaa museopedagogista toimintaa. Mukana
hankkeessa on yhteensa seitseman kulttuurilaitosta ja museota Italiasta, Kroatiasta, Portugalista ja
Suomesta. Vuosina 2019—2022 Postimuseo oli myds mukana Trafiikki-museot ry:n Osaaminen kasvaa
yhteistyolla! -Erasmus+ -lilkkkuvuushankkeessa. Postimuseon ja Mediamuseo Rupriikki ovat myés mukana
Trafiikkimuseot ry:n kansainvalisyyskonsortiossa, joka on saanut syksylla 2022 Opetushallitukselta
akkreditoinnin aikuiskoulutuksen toimialalla hankekaudelle 2023 —2027.

4.2. Suunniteltu valtakunnallinen toiminta
Ohje: Museo kuvaa tihén tehtdvddn liittyvdn konkreettisen toiminnan kaudella 2024-2027.

1. Osallistumme toimialamme kansainvalisiin seminaareihin, konferensseihin ja projekteihin.

2. Yllapiddamme yhteyksia toimialamme kansainvalisiin museoihin Erasmus+
-aikuiskoulutusohjelman puitteissa.

3. Jarjestamme IATM:n konferenssin Tampereella vuonna 2025.

4. Kaynnistamme yhteispohjoismaisen hankkeen pelifirmojen historian tallentamiseksi.

4.3. Toteutumisen seuranta

Ohje: Museo mddirittelee tdhdn, miten se seuraa edelld kuvattua toimintaa.

1. Osallistumme aktiivisesti kansainvalisiin seminaareihin, konferensseihin ja projekteihin. Museo
osallistuu IATM:n (International Association of Transport and Communication Museums) ja pelialan
konferensseihin. Museon tavoitteena on niiden kautta edistda aktiivisesti suomalaisen viestintdalan
kansainvalisia yhteyksia seka kehittdd museon omaa osaamista. Lisaksi toimimme aktiivisesti ICOM:in
komiteoissa.

Seuranta: Museon osallistuminen kansainvalisiin seminaareihin, konferensseihin ja projekteihin.
Esitettyjen papereiden ja postereiden maara.
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2. Yllapidamme yhteyksia toimialamme kansainvalisiin museoihin Erasmus+
-aikuiskoulutusohjelman puitteissa. Erasmus+ -liikkuvuusohjelman puitteissa voidaan osallistua mm.
Job Shadowing -toimintaan ja kansainvalisiin konferensseihin, joiden avulla yllapidetdan suhteita oman
erikoisalan museoihin.

Seuranta: Toteutuneiden liikkuvuuksien maara.

3. MuseoX jarjestaa IATM-konferenssin Tampereella vuonna 2025, yhteisty6tahoina Trafiikki-verkostossa
toimija kumppanimuseot Auton ja tien museo Mobilia ja Rautatiemuseo.

Seuranta: Konferenssi toteutuu Tampereella.

4. Luodaan yhteispohjoismainen hanke yhdessa Centrum for Naringslivshistorian kanssa, jossa
tallennetaan pohjoismaisten pelialan yritysten omaa historiaa. Hankkeessa tyostetdan yhteisia
toimintamalleja yhdessa ruotsalaisen kumppanin kanssa niin, ettd toimintamallit pystytdaan ottamaan
kdyttdéon niin Suomessa kuin Pohjoismaissa. Hankkeen toimintamallien toteuttamiseen haetaan myos
yhteispohjoismaista rahoitusta.

Seuranta: Kansainvalisen verkostoitumisen eteneminen ja pelialan tallentaminen. Pelialan yritysten
historian ja toiminnan tallentamismallin toteutuminen.

4.4, Tarvittavat resurssit suunnitelman toteuttamiseen

Ohje: Museo perustelee tdmdn suunnitelman osan edellyttimdit resurssit kaudella 2024-2027 ja tdyttdd
alla olevan taulukon. Vuosittainen erillisrahoituksen tarve tehtdvdd kohden voi olla vuosittain sama tai se
voi vaihdella.

MuseoX:n henkilokunta on kansainvalisesti verkottunutta ja kansainvalisessa toiminnassa aktiivista. Uuden
museon kehittdminen edellyttda kansainvalisiin saman erikoisalan museoihin tutustumista ja niilta
oppimista eri tydnkuvien nakokulmasta.

Museon henkil6kunnasta kansainvalisiin hankkeisiin ja yhteyksien yllapitamiseen aikaansa kayttavat useat
henkilot. Henkilostoresurssin lisaksi tehtdvakokonaisuuteen vastaaminen edellyttaa lisarahoitusta, josta osa
toteutuu mahdollisesti ulkopuolisen rahoituksen, kuten Opetushallituksen Erasmus+ -rahoituksen avulla.

Kansainvalisten yhteyksien yllapitaminen ja edistaminen erikoisalalla -tehtdvaan tarvittava
erillisrahoitus

Arvio tehtdvaan liittyvista kustannuksista (€)

2024

2025

2026

2027
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5. Kulttuuriperinnon tallentamisen ja digitaalisen saatavuuden
edistaminen erikoisalalla

Kokonaisuus pitaa sisallaan seuraavat tehtavat:

e Erikoisalan kulttuuriperinnon tallentamisen ja digitaalisen saatavuuden
kehittdminen ja edistaminen

e Tietojarjestelmien yllapitaminen ja kehittaminen seka saatavuuden ja kayton
edistaminen

Tassa tehtdvassa kohderyhmina ovat yleis6t ja yhteisot, oman erikoisalan toimijat, museot seka
yhteiskunta laajasti.

5.1. Miten valtakunnallisen tyon tavoitteet heijastuvat kaudella 2024-2027 tassa
tehtavassa?

Ohje: Museo kuvaa tdssd sen, miten edelld kuvatut valtakunnallisen tyén tavoitteet heijastuvat kaudella
2024-2027 Kulttuuriperinnén tallentamisen ja digitaalisen saatavuuden edistéminen erikoisalalla -
tehtdvdssd.

MuseoX:n taustan rakentavat Postimuseo, Suomen Pelimuseo ja Mediamuseo Rupriikki edistdavat omien
erikoisalojensa kulttuuriperinnon tallentamista ja saatavuutta monipuolisin keinoin. Aineistoja tarjotaan
saataville monikanavaisesti erilaiset yleisoryhmat ja ndiden tarpeet huomioiden. Museo myds kehittaa
uusia digitaalisen tallentamisen ja esittamisen tapoja.

Tampereen historiallisilla museoilla on kdytdssaan Siiri-nimelld tunnettu Profium Sense -
kokoelmanhallintajarjestelma. Jarjestelma sisdltaa omat osionsa esineille ja valokuville, arkisto-osio
toteutetaan jarjestelmaan vuoden 2023 aikana. Siiriin digitoidut kokoelmat ovat saavutettavissa
jarjestelman julkisen portaalin, siiri.tampere.fi:n kautta seka Finnan valitykselld, jonne kaikki julkiset
digitoidut aineistot siirtyvat. Siiri-jarjestelmaa kehitetaan jatkuvasti yhteistydssa ohjelmistotoimittajan
kanssa. Yksi tulevien vuosien keskeisimmista kehityskohteista on sdhkosyntyisen aineiston luettelointi ja
saavutettavuuden liséaminen. Koska Siiri-jarjestelman kehittdminen on museon omissa kasissd, on
jarjestelmaa mahdollista kehittda MuseoX:n tarpeet huomioiden. Tdssa toiminnassa etenkin sahkosyntyisen
kulttuuriperinnon erityistarpeet koskien luettelointia, digitointia ja esittelyd on mahdollista ottaa
kehitystyossda huomioon ja kehittda jarjestelmaa vastaamaan paremmin sdhkosyntyisen kulttuuriperinnon
tallentamisen ja esittamisen vaatimuksia.

Postimuseolla on kdytdssa MuseumPlus-kokoelmanhallintajarjestelma vuodesta 2019 alkaen. Jarjestelma
toimii museon esine- kuva- ja filateelisen kokoelmien seka karttakokoelman hallinnoinnin vélineena.
Museon arkistokokoelmaa hallinnoidaan FileMaker-tietokannalla. MuseumPlus mahdollistaa
kokoelmatiedon avaamisen Finnassa, minka kautta Postimuseo on avannut kokoelmiaan vuodesta 2020
alkaen.

Postimuseo avaa kokoelmiaan ja niihin liittyvaa tietoa yleisoille Finnassa. Palvelussa on julkaistu erityisesti
esineiden ja valokuvien kokoelmatietoja ja niiden digitoituja ilmentymia. Finnan liséksi Postimuseo on
avannut ja yllapitaa omilla verkkosivuillaan useita kokoelmiinsa perustuvia keskeisia postihistorian ja
filatelian aineistoja, jotka palvelevat tutkimusta ja harrastustoimintaa. Naista tarkeimmat ja kdytetyimmat
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ovat postihallinnon kiertokirjeet ja kirjelmat 1812—-1989, kaikki suomalaiset julkaistut postimerkit kasittava
Postimerkkiselain seka suomalaisten postileimojen tietokanta.

Omien kokoelmien lisdksi Postimuseo on edistdanyt toimialansa kulttuuriperinnén saatavuutta tekemalla
Kansallisarkiston kanssa yhteisty6ta siella sdilytettavien Postin viranomaisaikaisten arkistojen digitoimiseksi
ja julkaisemiseksi. Yhteistyon kautta hyvin laajojen (yhteensa yli 1000 hyllymetrid) postiarkistojen keskeisia
osia on saatu tutkimuskayttoon verkon valitykselld. Kansallisarkisto vastaa aineistojen julkisesta
saatavuudesta omien alustojensa ja Finnan kautta.

Postimuseo tekee erikoisalansa, eli suomalaisen postitoiminnan, viestinnan ja logistiikkajarjestelmien
historian ja nykypaivan systemaattista tallennustyota erilaisten yhteistydkumppanien kanssa. Tyota
tehddan museoiden tallennustydjaon mukaisesti. Postimuseo on aktiivisesti mukana TAKO pooli 5
toiminnassa. Tallennustydn tuloksena syntyvat postitoiminnan kokoelmat ovat Posti Group Oyj:n
omaisuutta. Lisdaksi Postimuseosaatiolla on omat kokoelmat.

Suomen pelimuseon tallennustyota tehdaan yhteistyossa erilaisten harrastaja- ja tutkimusverkostojen
kanssa. Yhteensa pelikokoelma kasittdd n. 300 suomalaisiin peleihin, seka pelien tekemiseen ja
pelaamiseen liittyvaa esinettd, n. 300 valokuvaa suomalaisesta pelaamisesta ja pelikulttuurista, ja lisdksi
videotallenteita ja arkistokokonaisuuksia. Osa aineistosta on syntysdhkoista, kuten vaikkapa erilaisista
verkon peliyhteisdista yhdessa yhteisdjen kanssa kerattyja kuvakaappauksia tai pelintekijoiden museolle
lahjoittamia pelitiedostoja. Tallennusty6ta koordinoidaan Pelikulttuuriperinndn pyorean poydan kautta
kansallisella tasolla ja EFGAMP-verkoston kautta kansainvilisesti.

Vapriikin kuva-arkisto on toteuttanut Tutkimuspankki.fi-verkkosivun, jonka tarkoituksena on lisdta laajojen
kuvakokoelmien saavutettavuutta ja saatavuutta. Tutkimuspankki avaa mahdollisuuden kayttaa Vapriikin
kuva-arkiston runsasta ja ajallisesti laajaa aineistoa tutkimuksen primaarildhteen3, jolloin historiallisia ja
yhteiskunnallisia ilmidita voidaan tarkastella visuaalisten aineistojen avulla. Tutkimuspankki avaa
tarkasteltaviksi Vapriikin kuva-arkiston osakokoelmia ja digitoituja valokuvaluetteloita. Osakokoelmien
kuvailut helpottavat materiaalien kartoittamista oman tutkimuksen tarpeisiin ja valokuvaluetteloiden avulla
toistaiseksi digitoimattomat valokuvat I6ytavat tiensa tutkimuksen piiriin. Taulukkomuotoon tallennetut
valokuvaluettelot on mahdollista jalostaa toiseen muotoon, niitd on helppo analysoida ja niistd voi tuottaa
erilaisia visualisointeja. Tutkimuspankki tarjoaa virikkeita ja esimerkkeja mahdollisista tutkimusaiheista.
Tutkimuspankki-sivustoa kehitetaan ja kehitystydssa otetaan erityisen tarkastelun alle MuseoX:n teemat ja
niiden tarpeet koskien saavutettavuutta, saatavuutta ja tutkimuksen edistamista. Tutkimuspankki.fi tarjoaa
suuren potentiaalin tutkijayhteisdjen ohjaamiseksi aineistojen dareen ja aineistojen monipuolisempaan ja
tehokkaampaan hyédyntamiseen.

Postimuseo on avannut kokoelmaesineitadn entista laajempaan ja saavutettavampaan kayttoon 3D-mallien
avulla. Fotogrammetrian keinoin mallinnetut ja verkosta vapaalla lisenssilla ladattavissa olevat mallit
tarjoavat mahdollisuuden hyddyntda museon esinekokoelman objekteja esimerkiksi animaatioissa, peleissa
tai opetuksessa. Malleja on hyddynnetty myds lisatyn todellisuuden AR-opastuksilla Viestinviejat-
ndyttelyssa seka ulkokierroksilla. Kaikki 3D-mallit on siirretty MuseumPlus -jarjestelmaan ja ne ovat
vapaasti saatavilla Finna- ja Sketchfab-palveluissa.

Suomen pelimuseo on toiminut aktiivisesti pelikulttuurin perinnén ansainvalisen saatavuuden
edistamiseksi. Museon toteuttamaa videoaineistoa on laajasti ndahtavilla museon YouTube-kanavalla, jossa
on esilla yhteensa 86 videotallennetta. Aineistossa on mm. suomalaisten pelintekijéiden haastatteluita ja
suomalaisia peli-ilmioita kasittelevia minidokumentteja. Google Arts & Culture -palveluun toteutettava
kokonaisuus tekee paitsi museon kokoelmista saavutettavampia, myds vie palveluun museon toteuttamia
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erilaisia nayttelyita ja tutkimukseen perustuvia muita kokonaisuuksia. Palvelun kautta on odotettavissa
merkittdva museon tunnettavuuden lisddntyminen kansainvalisesti.

Postimuseo tuottaa aktiivisesti, suunnitellusti ja pitkdjanteisesti videomateriaalia verkkoon. Videotuotanto
tekee museon teemoja, sisaltoja ja kokoelmia saavutettaviksi ja tunnetuksi valtakunnallisesti. Museo
julkaisee erityisesti asiantuntijaluentoja, nayttelysisaltoja ja kokoelmia esittelevia videoita seka
opetustarkoitukseen suunnattuja videoita. Videoissa kasitelladn myos aiheita, jotka eivat ole lasnd museon
varsinaisessa nayttelytoiminnassa. Videotuotanto on aloitettu myds MuseoX-hankkeen osalta. Videot ovat
vapaasti katsottavissa Postimuseon Youtube-kanavalla ja soveltuvin osin myds muissa some-kanavissa.

Museoiden sailyttdaman kulttuuriperinnén avaamiseen Wikimedian tydkalut ovat hyodyllisia, mutta museot
ovat arastelleet niiden kayttoonottoa. Rupriikin ja Suomen pelimuseon kokoelma- ja nayttelytydssa
wikimedian palveluita on testattu erilaisten aineistojen saavutettavuuden ja avoimuuden lisdamiseksi.
Wikiprojekteja on toteutettu yhteistydssa Suomen Wikimedian kanssa. Kevyet kokeilut ovat johtaneet
pitkdan yhteistydhon wikipedistien kanssa. Myds muut suomalaiset museot ovat olleet kiinnostuneita
wikitydskentelysta ja tehneet tiivista yhteistyota Rupriikin kanssa. Museoiden omat tietokannat ja muut
arkistopalvelut ovat tarkeita, mutta niiden rinnalla tarvitaan palveluita jonne yleis6t loytavat tiensa
helpommin. Wikimedian palveluissa, esimerkiksi Wikimedia Commons (kuvapankki) ja Wikidata
(tietokanta), avatut aineistot ovat avoimesti kdytdssa ja kielesta riippumattomia.

Postimuseon, Pelimuseon ja Mediamuseo Rupriikin toteuttamat Finna luokkahuone -paketit tarjoavat
opetusalan ammattilaisille tydkaluja digitaalisen ajan kulttuuriperinnén ilmididen kasittelyyn. Yhteistyon
tuloksena syntyneet kolme pakettia; TikTokista tekstariin - kdnnykkaviestien lyhyt historia, Viihdepiratismi
ja tekijanoikeudet seka Pelien yhteisollisyys ja etiikka kasittelevat viestinndn muutoksia, piratismia ja
tekijanoikeuksia seka videopelaamisen etiikkaa. Lisdksi Postimuseo on tuottanut sanomalehtia ja
tiedonvilityksen historiaa kasittelevan Tietoa kaikelle kansalle -luokkahuonepaketin. Paketit lisdavat
aineistojen saavutettavuutta myos opetuksen ulkopuolella, silla kuka tahansa voi kdyttaa niita kuratoituina
johdatuksena késiteltyihin aiheisiin.

Tampereen historialliset museot on tuottanut omaa Museojuttu-podcastiaan vuodesta 2020. Kuukausittain
ilmestyva Museojuttu kasittelee kulloinkin museon kannalta tiettya ajankohtaista teemaa. Podcastin avulla
on mahdollisuus antaa aani erilaisille toimijoille ja asiantuntijoille ja syventaa nayttelyihin, julkaisuihin,
kokoelmiin tai muihin museon ydintoimintoihin liittyvia teemoja. Museojutussa on tdhdan mennessa
kasitelty muun muassa pelaamiseen ja karttoihin liittyvia teemoja ja muisteltu postimyynnin historiaa
Suomessa. Museojuttu podcastin avulla MuseoX:n ajankohtaisille aiheille on mahdollista antaa
omanlaisensa foorumi, johon aiheesta kiinnostuneet paasevat tutustumaan esimerkiksi YouTuben,
Podplayn ja Spotifyn kautta. Lisdksi Postimuseo on tuottanut omaa Viestin-podcastiaan, jossa on syvennytty
ja laajennettu Aamukahvi ja tuore -lehti -nadyttelyn teemoja. Maksuton podcast on kuunneltavissa
yleisimmilla podcast-alustoilla.

Osana MuseoX-hanketta museot ovat jarjestaneet toimintaa ja tapahtumia Discordissa. Museot ovat mm.
toteuttaneet pelaamiseen, viestintdan ja sateenkaariteemaan liittyvia visoja yhdessa Tampereen kaupungin
nuorisopalveluiden kanssa. Pitkdjanteisen tyon tavoitteena on lisdta museoiden ldasndoloa nuorten
aktiivisesti kayttamilla digitaalisilla alustoilla, tuoda néille alustoille museosisaltdja seka tuottaa tyokaluja
digitaalisten sisaltojen tekemiseen yhdessa yleis6jen kanssa. Kokeiluvaiheessa pyrkimyksena on toteuttaa
nuorten kanssa yhteinen museonayttely Discordia hyodyntamalla.

Postimuseon viestinndn yhtena tavoitteena on lisata tietoisuutta museon kokoelmista vuorovaikutteisesti
yleis6jen kanssa. Postimuseon uutiskirje ilmestyy kerran kuussa ja silla on reilut 620 tilaajaa. Uutiskirje
nostaa esiin Finnassa digitaalisesti saatavilla olevia kokoelmia ja museon omia verkkosisalt6ja. Museon
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sosiaalisen median kanavilla nostetaan digitaalista kulttuuriperint6a, esimerkiksi silloin kun uusia kokoelmia
on saatu avattua yleisoille. Lisaksi museo osallistuu sosiaalisessa mediassa ajankohtaisiin, omiin
teemoihinsa liittyviin keskusteluihin nostamalla esiin kokoelmiansa. Digitaalista kulttuuriperint6a on lisdksi
nostettu esiin erikoisalan julkaisuissa, kuten filateelisissa lehdissa. Viestinnan avulla edistetdan myos
erikoisalan kulttuuriperinndn tallentamista. Postimuseo keraa kokoelmiinsa teemoihinsa liittyvaa
muistitietoa. Keruista tiedotetaan verkkosivuilla ja sosiaalisen median kanavissa.

5.2. Suunniteltu valtakunnallinen toiminta
Ohje: Museo kuvaa tihén tehtdvddn liittyvdn konkreettisen toiminnan kaudella 2024-2027.

1. Teemme yhteistyota Telian kanssa valtakunnallisesti merkittavien viestintdakokoelmien
saavutettavuuden lisddmiseksi.

2. Tallennamme museon erikoisalaan liittyvaa syntysahkoista aineistoa ja luomme tallennukselle
toimintamallin.

3. Luomme tapoja tallentaa yksildiden valista viestintdhistoriaa.

4. Luomme kokoelmiemme saatavuuden lisdédmiseksi oman Finna-ndkyman.

5.3. Toteutumisen seuranta
Ohje: Museo mddirittelee tdhdn, miten se seuraa edelld kuvattua toimintaa.

1. Teemme yhteistyota Telian kanssa valtakunnallisesti merkittavien viestintakokoelmien
saavutettavuuden lisadmiseksi. Luodaan malli ja toimintasuunnitelma, jonka avulla Telian
kansallisesti tarkeat viestinnan kuva- ja esinekokoelmat saadaan museaaliseen hoitoon seka lisattya
kokoelmien saavutettavuutta. Museo huolehtii kokoelmien digitoinnista ja saavutettavuuden
lisddmisestd mm. julkaisemalla niitd Finnaan.

Seuranta: Digitointien ja Finna-julkaisujen maara.

2. Museo tallentaa yksiloiden valiseen viestintdhistoriaan liittyvaa syntysahkoista aineistoa ja luo sen
tallentamiselle toimintamallin. Samalla se tuo esiin digitaalisen kulttuuriperinnén arvostusta.
Museo luo syntysahkoisen aineiston keraamiselle ja tallentamiselle eettisen ohjeiston seka
huolehtii tallennetun tiedon tietosuojasta.

Seuranta: Museo on kehittanyt syntysdhkdisen aineiston tallentamisen toimintamallin ja tekee sita
aktiivisesti.

3. Museo kehittaa erilaisia tapoja tallentaa omaa digitaalista viestintdhistoriaa ja samalla tekee
mahdolliseksi sen jatkokayton asiakkaalle itselleen, seka tulevaisuudessa museon ja muun
tutkijakunnan kaytettavaksi.

Seuranta: Museo on kehittanyt tapoja tallentaa omaa viestintahistoriaa.

4. Museo luo Finnaan omia teemojaan - viestintaa, pelid, postia ja digitaalista elamaa esittelevan
etusivun ja nakyman.

Seuranta: Museo on luonut Finnaan oman nakyman ja laatinut sinne sisaltoja teemoihinsa liittyen
vuonna 2024. Finna-sisaltdjen kavijamaarien seuraaminen.
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5.4. Tarvittavat resurssit suunnitelman toteuttamiseen

Ohje: Museo perustelee tidmdn suunnitelman osan edellyttdmdit resurssit kaudella 2024-2027 ja tdyttdd
alla olevan taulukon. Vuosittainen erillisrahoituksen tarve tehtdvdéd kohden voi olla vuosittain sama tai se
voi vaihdella.

Museon kokoelmahenkilokunta ja digituottaja tyoskentelevat tallentamisen ja digitaalisen saatavuuden
edistamiseksi. Nykydokumentointi, syntysdahkdisen viestintdaineiston keruu ja tallennus seka fyysisen
kokoelma-aineiston digitointi ovat henkil0stdresursseja vaativia prosesseja.

Kulttuuriperinnon tallentamisen ja digitaalisen saatavuuden edistaminen erikoisalalla -
tehtavaan tarvittava erillisrahoitus

Vuosi Arvio tehtdvaan liittyvista kustannuksista (€)

2024

2025

2026

2027

Tarvittavat resurssit valtakunnallisen suunnitelman toteuttamiseen
vuosittain

Ohje: Museo esittdd tdssd valtakunnallisten palveluiden ja suunnitellun toiminnan 2024-2027 edellyttémdit
resurssit kokonaisuutena kaikkien viiden tehtdvdn osalta yhteenlaskettuna.

Valtakunnallisen suunnitelman toteuttamiseen tarvittava erillisrahoitus.

Valtakunnallisen tyon

Arvio suunnitelman . . . .
Joista suunnitelman suunnitelman toteuttamiseen

toteuttamiseen
liittyvista

toteuttamiseen liittyvia liittyvat yleiskustannukset

kustannuksista (€) yleiskustannuksia (€) museon kaikista.
yleiskustannuksista %
2024
2025
2026
2027
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